Secondes Chapitre 09 : Exercices
|Exercices : Probabilités|
Exercice 1 1. A: “Le nombre obtenu est supérieur ou égal a 4.

Ci-dessous sont représentés 'univers 2 d’une expérience aléa-
toire et deux événements A et B de Q. Pour chacune des
représentations ci-dessous, hachurer ’ensemble demandé.

Q)

Exercice 2

Une urne contient 12 boules blanches, 5 boules noires et 8
boules bleues indiscernables au toucher. On considére notre
univers d’expérience composé des trois événements élémen-
taires suivants:

® A: “La boule tirée est blanche’

® B: “La boule tirée est noire”’
® (': “La boule tirée est bleue’

Compléter le tableau ci-dessous, au centiéme prés, représen-
tant la loi de probabilité de notre expérience:

X A B c

P(X)

Exercice 3

Une urne contient 20% de boules rouges, 50% de boules
vertes et le reste est composé de boules bleues. Les boules
sont indiscernables au toucher.

L’expérience aléatoire considérée consiste a tirer une boule
au hasard dans l'urne.

Déterminer la loi de probabilité de cette expérience.
Exercice 4

Voici le tableau représentant la loi de probabilité d’un dé
truqué a six faces:

T 1 2 3 4 ) 6

pi | 0,15 | 01 | 008 | 0,17 | 0,22 | 0,28

Déterminer la probabilité de chacun des événements ci-
dessous:

2. B: “Le nombre obtenu est pair”.

Exercice 5

Voici le tableau représentant la loi de probabilité obtenue par
le jet d’un dé truqué a six faces:

T; 1 2 3 4 ) 6

pi | 011 | 0,14 | 01 | 0,15 | 0,12 | 0,38

Déterminer la probabilité de chacun des événements ci-
dessous:

1. A: “Le nombre obtenu est strictement inférieur a 4".

2. B: “Le nombre obtenu est impair’.

Exercice 6

On considére un dé truqué a 6 faces. L’expérience aléatoire
consiste a lancer le dé et a considérer la valeur de la face
supérieure du dé.

Pour k& un entier compris entre 1 et 6, on considére
I’événement F} définit par “la valeur obtenue est k”

Pour seule information sur le dé, on a:

® Le tableau incomplet de la loi de probabilité de cette
expérience aléatoire:

X F Fy F; Fy Fy Fy
P(X)| 0,11 0,07 0,2 0,15

® La probabilité d’obtenir un nombre pair vaut 0,4.

Recopier et compléter le tableau de la loi de probabilité de
cette expérience aléatoire.

Les étapes de votre raisonnement doivent étre
présent sur la copie a évaluer.

Exercice 7

Un dé dodécaédrique comporte 12 faces identiques
numérotées de 1 & 12. On suppose que ses faces ont cha-
cune la méme probabilité de sortie.

Lors d’un jet, on note la face supérieure du dé.

On considére les événements:
® A: “Le nombre obtenu est pair’
® B: “Le nombre obtenu est supérieur ou égal a 9’
® (C': “Le nombre obtenu est strictement inférieure & 6”

1. Déterminer les probabilités des événements A, B et C.

2. Donner, sans,justification, les probabilités des événe-
ments suivants:

a.) ANB b.) AnB c.) BNC
d) BuC e.) BNC f.) AUC
Exercice 8

1. On considére I'expérience aléatoire consistant & jeter
deux dés & six faces et on effectue la somme de la valeur
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de chaque dés.
On considére les événements suivants:

® Evénement A: “on obtient 8.

® Evénement B: “on obtient une valeur supérieure ou
égale 2 6.

® Evénement C: “Un des dés a la valeur 4 et la somme
est supérieure ou égale a 7.

a.) Compléter le tableau suivant :

1 2 3 4 5 6

4
1
2
3
4
5
6

b.) Déterminer les probabilités des évenements A, B et

C.

2. On change d’expériences aléatoires. On jette toujours
ces deux dés mais on s’intéresse maintenant a la valeur
de chacun des dés.

Déterminer la probabilité pour les événements suivants :

a.) Evenement D: “les deux dés ont la méme valeur’.
b.) Evenement E: “on obtient 6 et 4°.

c.) Evenement F: “un des dés a la valeur 3 et 'autre a
une valeur paire”.

Exercice 9*

Dans un univers 2 muni de la loi de probabilité P, on con-
sidére les deux événements A et B tels que:

P(A) =037 ; P(B)=048 ; P(AUB)=0,62
1. Déterminer la valeur de P(AN B).

2. Représenter ci-dessous les deux ensembles indiquées sous
chacune des figures:

ANB AUB

3. (a.) Déterminer la probabilité des événements suivants:
A ; ANB
b. En déduire la probabilité de I’événement AU B.

Exercice 10

Un établissement scolaire ne propose que deux activités péri-
scolaires: un club de théatre et un atelier d’initiation a la
programmation.

On sait qu’il y a le méme nombre d’inscrit dans ces deux
activités.

On choisit au hasard un éléve dans 1’établissement et on con-
sidére les deux événements suivant :

® T': “I’éléve est inscrit au club théatre”
® P: “L’éléve est inscrit a I’atelier informatique’

On donne les probabilités:
P(TﬂP) =0,13 ; P(TUP) =047

Déterminer la probabilité de choisir un éléve inscrit au club
théatre? inscrit a Iatelier informatique?

Exercice 11

On compose au hasard un mot de trois lettres avec les lettres
A, B, C:

1. Combien de mots peut-on construire?

2. Déterminer la probabilité de chacun des événements ci-
dessous :

a.) A: “Le mot commence par la lettre C”;
b.) B: “Le mot commence et termine par la lettre A”;

c.) C': “Le mot contient exactement deux fois la lettre
Bn .

?

d.) D: “Le mot ne contient que des A”;

e.) E: “Le mot est formé exactement de deux lettres dis-
tinctes”;

Exercice 12

Une urne contient deux boules P N NN
noires et une boule blanche; N —

le jeu consiste & extraire deux B NB
boules de 'urne sans remise:

la premiére boule tirée ne sera N/ 2 NN
pas remise dans 'urne. T B NB
Ci-contre un arbre de choix

représentant les tirages de ce B/ N BN
jeu. TN BN

1. En tenant compte de 'ordre de tirage des boules, quel
est le nombre possible de tirages différents?

2. Déterminer la probabilité des événements suivants:
a.) A: “La premiére boule tirée est blanche”.
b.) B: “La seconde boule tirée est blanche”.

c.) C: “Les deux boules tirées sont de couleurs dis-
tinctes’.

3. Donner les probabilités des événements suivants:

a.) ANB b.) AnC c. C

Exercice 13

On dispose de deux roues permettant d’obtenir des chiffres:
la premiére roue est numérotée de 1 a 6, la seconde roue est
numérotée de 1 & 4:

/e e

Premiére roue Seconde roue
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Les deux roues sont supposées parfaitement équilibrés et
on suppose que pour chaque roue, l'obtention d’un chiffre
représente une situation d’équiprobabilité.

1. On utilise ces deux roues pour construire un entier com-
posé de deux chiffres: la premiére roue formera le chiffre
des dizaines, la seconde roue sera utilisée pour le chiffre
des unités.

a.) Construire 'arbre de choix correspondant & cette sit-
uation.

b. On considére les événements suivant :
® A: “le nombre est composé des deux mémes chiffres’

® B: “le chiffre des unités est strictement supérieur
au chiffre des dizaines”.

Déterminer la probabilité des événements A et B.

2. On change les régles du jeu: on additionne les nombres
obtenus sur les deux roues.

Est ce que cette nouvelle expérience représente une sit-
uation d’équiprobabilité? Justifier votre réponse.

Exercice 14

Une urne contient quatre boules numérotées de 1 & 4. On
suppose que les boules sont indiscernables au toucher, ren-
dant chaque tirage équiprobable.

L’expérience aléatoire consiste & tirer une premiére boule,
puis sans la remettre en tirer une seconde de 'urne. A chaque
expérience, on note la somme des deux numéros marqués sur
les boules.

1. Construire 'arbre de choix modélisant cette expérience.

2. Quels sont les valeurs possibles de sortie de cette expéri-
ence.

3. A l'aide d’un tableau, préciser la loi de probabilité P de
cette expérience aléatoire.

Exercice 15

Dans une expérience aléatoire, le joueur jette un dé tétraé-
drique dont les faces sont numérotés de 1 & 4. Ensuite:

® Si la face du dé est paire, le joueur tire une boule dans
I'urne A;

® Sila face du dé est impaire, le joueur tire une boule dans
I'urne B.

Voici le contenu de ces deux urnes:
® L'’urne A contient une boule blanche et une boule noire.
® [’urne B contient deux boules noires.

1. Construire un arbre de choix représentant les différentes
sorties de cette expérience aléatoire.

2. En considérant que les sorties de cette expérience sont
équiprobables et qu’on ne considére que la couleur de la
boule tirée, décrire la loi de probabilité attribuée a cette
expérience aléatoire.
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